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SD/HD - ΑΠΟ΢ΣΑ΢Η ΘΕΑ΢Η΢

SDTV: D=6H

HDTV: D=3H

H
d = 6 x H

d = 3 x H



ΧΗΥΙΟΠΟΙΗ΢Η SD



ΧΗΥΙΟΠΟΙΗ΢Η HD

Η ζστνόηηηα δειγμαηοληυίας για ηο ζήμα θφηεινόηηηας ηφν 30 MHz  είναι 74.25 

MHz και ηο μιζό ηης 37.125 MHz τρηζιμοποιείηαι για ηα ζήμαηα ηφν 

τρφμοδιαθορών ηφν 15 MHz.

Με ανάλσζη 10 bit και ηη μεηαηροπή ζε ζειριακό προκύπηει ζήμα  1,485 Gbit/s

(74.25 + 74.25/2 + 74.25 / 2) x 10 = 1,485 Gbit/s

Το παραπάνφ διπλαζιάζεηαι όηαν έτοσμε προοδεσηική ζάρφζη 50 εικόνφν

(2,970 Gbit/s)





΢ΤΝΔΕΣΗΡΕ΢ ΢ΗΜΑΣΨΝ ΒΙΝΣΕΟ

 Παθηηικά ζηοιτεία όπως patch panels, termination panels, ο ηύπος και 

η ποιόηηηα ηων ζσνδεηήρων (BNC), καθώς και ο ηρόπος καηαζκεσής 

ηοσς μειώνοσν δραμαηικά ηις παραπάνω αποζηάζεις.



Η ΛΤ΢Η ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΟΠΣΙΚΕ΢ ΙΝΕ΢
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΢ηιγμιόησπα από μεηρήζεις ζηην ΕΡΣ



ΕΓΓΡΑΥΗ ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ HD SDI

 FORMAT ΕΓΓΡΑΥΗ΢

 ΚΩΔΙΚΟΠΟΙΗ΢ΕΙ΢

 ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ

 ΑΠΟΘΗΚΕΤ΢Η
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 Μια ώρα standard definition DV υλικού στα 25 Mbps με ένα 

στερεοφωνικό ήχο  16-bit καταλαμβάνει χωρητικότητα περίπου 

14GB.

 Μια ώρα 10-bit 1920 x 1080 HD υλικού με ένα στερεοφωνικό  ήχο  

24-bit καταλαμβάνει περίπου 600GB.

 Σο ίδιο υλικό σε ασυμπίεστο RGB χρειάζεται 900GB.

 ΢την πράξη, ανάλογα με τον τύπο της τηλεοπτικής παραγωγής, 

χρησιμοποιούνται διάφοροι κωδικοποιητές, με αντίστοιχο ρυθμό

 δεδομένων.

 Δύο από τους ευρύτερα χρησιμοποιούμενους παρουσιάζονται 

παρακάτω:

ΑΠΟΘΗΚΕΤ΢Η ΢Ε ΢ΚΛΗΡΟ ΔΙ΢ΚΟ



AVID DNXHD/VC-3



APPLE PRO RES 422



ΕΠΙΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΢ΣΟ STUDIO

 ΢ΚΗΝΙΚΑ

 ΚΟ΢ΣΟΤΜΙΑ

 ΥΩΣΑ

 ΜΑΚΙΓΙΑΖ



 ΢κηνικά: Προσέχουμε το βάθος πεδίου και το 

μεγαλύτερο πλάτος . Βλέπουμε τις λεπτομέρειες και στο 

παρασκήνιο. Σο σκηνικό πρέπει να φαίνεται πιο 

ρεαλιστικό, χωρίς κατασκευαστικές ατέλειες, σκόνη, 

δακτυλιές κ.λπ.

 Κοστούμια : Πολύ μεγαλύτερη προσοχή στις 

λεπτομέρειες κατασκευής τους. 

 Υωτισμός : Ευρύτερο κάδρο – μεγαλύτερη επιφάνεια -

μεγαλύτερη ακρίβεια.

ΕΠΙΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΢ΣΟ STUDIO



 Μακιγιάζ: Σο HD δεν συγχωρεί ατέλειες αφού 
προδίδει στο θεατή και την παραμικρή λεπτομέρεια. 
Οι μακιγιέζ  λοιπόν καλούνται να δώσουν το 
καλύτερο αποτέλεσμα: τέλεια βάση, άψογα 
«σβησίματα», φυσική εμφάνιση της επιδερμίδας, 
καθαρή και αψεγάδιαστη και όλα αυτά στον ίδιο 
περιορισμένο χρόνο. Ο αερογράφος (airbrush) είναι 
η απάντηση σε αυτές τις απαιτήσεις.

 Απαιτείται καλύτερη  εκπαίδευση και συνεργασία 
μεταξύ διευθυντή φωτογραφίας, ρυθμιστή εικόνας, 
μακιγιέζ.

ΕΠΙΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΢ΣΟ STUDIO
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AUDIO MONITORING – Η ΕΞΕΛΙΞΗ



5.1 CHANNEL AUDIO



ΚΨΔΙΚΟΠΟΙΗ΢ΕΙ΢  ΗΦΟΤ

Dolby E : Κωδικοποίηση 8  καναλιών  ήχου  (4 ζεύγη ή AES) σε  2   AES  όπου το 

πρώτο είναι 5.1 και το δεύτερο L+R. Φρησιμοποιείται στην παραγωγή , τη 

διανομή, την επεξεργασία και την αποθήκευση του τηλεοπτικού προγράμματος.

Είναι ανθεκτικό σε πολλαπλά στάδια (γενιές) επεξεργασίας.

Dolby Digital (AC-3): Κωδικοποίηση έξι καναλιών ήχου (5.1) σε ένα AES. 

Φρησιμοποιείται στη μετάδοση τηλεοπτικού προγράμματος .

Οι μεταδόσεις της ΕΡΣ HD κατά την πιλοτική φάση έγιναν με στερεοφωνικό ήχο 

από το στούντιο της ψηφιακής. Για το Up-conversion  των διαφημιστικών  και την 

εισαγωγή λογότυπου χρησιμοποιήθηκε η εγκατεστημένη τράπεζα μίξης εικόνας 

Kahuna της εταιρίας  Snell.

Μετά την ολοκλήρωση σχετικών  διαγωνισμών για την αγορά  Dolby E Decoders, 

Dolby Digital Encoders, HD Embedders, HD De-Embedders, Up-Down Converters

και Logo Keyers που βρίσκονται σε τελικό στάδιο,  θα συνεχιστούν από 

ανεξάρτητη ροή με  ήχο Dolby Digital σύμφωνα με τα παρακάτω σχέδια:



ΠΑΡΑΓΨΓΗ – ΔΙΑΝΟΜΗ - ΕΚΠΟΜΠΗ
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Η ΕΡΣ ΢ΗΜΕΡΑ

 ΕΞΟΠΛΙ΢ΜΟ΢

 ΠΡΟ΢ΘΕΣΕ΢ ΤΠΗΡΕ΢ΙΕ΢



























ΕΚΠΟΜΠΗ ΕΠΙΛΕΞΙΜΨΝ ΤΠΟΣΙΣΛΨΝ



ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΥΗ





3D



Anaglyphic Glasses

ANAGLYPHIC 3D (WITH PASSIVE RED-CYAN LENSES)

Passive Displays: 

Cheap Unpowered Glasses

http://en.wikipedia.org/wiki/Anaglyph_image


POLARIZATION 3D (WITH PASSIVE POLARIZED LENSES)

Polarizing Glasses

Cheap Unpowered Glasses

http://en.wikipedia.org/wiki/Polarization_(waves)


ALTERNATE-FRAME SEQUENCING

(WITH ACTIVE SHUTTER LENSES)

영상 신호Display signal

3D signal

3D display

Active Displays: 

Expensive Powered Glasses

http://en.wikipedia.org/wiki/Alternate-frame_sequencing
http://en.wikipedia.org/wiki/Alternate-frame_sequencing
http://en.wikipedia.org/wiki/Alternate-frame_sequencing
http://en.wikipedia.org/wiki/Liquid_crystal_shutter_glasses


AUTOSTEREOSCOPIC DISPLAYS (AUTO 3D)

Auto- steroescopic: 

No Glasses Needed!

http://en.wikipedia.org/wiki/Autostereoscopy


ΕΣΗ΢ΙΑ ΠΑΡΑΓΨΓΗ 3D ΣΑΙΝΙΨΝ



3D



3D



BBC 3D



ΔΙΑΤΑΞΗ ΚΑΜΕΡΩΝ ΓΙΑ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΚΑΛΥΨΗ ΤΟΥ WIMBLEDON
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ΔΙΑΣΑΞΕΙ΢ ΚΑΜΕΡΨΝ ΓΙΑ 3D ΛΗΧΗ





ΕΡΨΣΗ΢ΕΙ΢



ΦΑΡΑΛΑΜΠΟ΢ ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΟΠΟΤΛΟ΢

ΕΤΦΑΡΙ΢ΣΨ 

ΓΙΑ ΣΗΝ ΠΡΟ΢ΟΦΗ ΢Α΢


